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Dzisiaj sprébujemy dokonaé madrego wyboru w swiecie gier.

Wiele firm zatrudnia dzisiaj specjalistdw od negocjacji.
NEGOCIJATOR to osoba, ktéra stara sie przekona¢ rozmowce do swoich racji.
Mozna np. negocjowac cene, czyli dgzy¢ do tego, by korzystnie kupi¢ lub sprzedaé okreslong rzecz.
Dorosli mogg tez negocjowac warunki pracy,
czyli ustala¢ z szefem wysokos¢ wynagrodzenia oraz zakres obowigzkow.
Wielu z was jest sSwietnymi negocjatorami.
Codziennie dyskutujecie z rodzicami,
probujac ich przekona¢ do swoich racji.
Statym polem rodzinnych negocjacji jest kwestia gier komputerowych.
Bywa, ze rodzice najpierw wyliczajg ich wady
i tgczace sie z nimi zagrozenia,

a potem kategorycznie zabraniajg grania na komputerze.

Dzieci natomiast uwazajg gry za jedna z najlepszych rozgrywek i przescigajg sie w wymienianiu ich zalet.

A gdyby spréobowacd znalez¢ ztoty Srodek?

ZALETY

Pierwszy argument, po ktdrej siegajg mtodzi ludzie, chcac przekonac rodzicéw do gier komputerowych,
to oczywiscie ich walory edukacyjne.
Gry rozwijajg wyobraznie, umozliwiajg poznanie niezwyktych roslin i zwierzat, a takze architektury
czy zwyczajow panujacych w innych krajach.
To podrdz dookota swiata bez wychodzenia z domu.
Niektdre mogg pomadc poprawic szkolne stopnie np. gry matematyczne albo utrwalajgce angielskie stowka
lub zasady ortografii. Kolejng zaletg gier jest mozliwos¢ éwiczenia przy ich pomocy
‘ koncentracji, spostrzegawczosci, refleksu i analicznego myslenia.
Zeby osiggnaé satysfakcjonujgce wyniki w grach strategicznych,
trzeba sie wykazaé umiejetnoscig dobrego planowania, szybkiego podejmowania
decyzji, przewidywania skutkéw konkretnych ruchéw
i btyskawicznego reagowania na kryzysy.

: - Gry komputerowe mogg tez zbliza¢ dzieci i rodzicow.
Szczegdlnie te przeznaczone dla kilku graczy mogg stanowic swietng rozrywke dla obydwu pokolen.
Mimo to rodzice czesto krytykuja fascynujgcy swiat gier.

Dlaczego?



Zagrozeniem ptyngcym z grania w gry komputerowe moze by¢
zobojetnienie wobec przemocy i akceptacja agres;ji.
Gry, ktorych celem jest zabijanie przeciwnikow, promuja
zachowania nieetyczne,
zacierajg granice miedzy dobrem a ztem oraz podwazajg

nienaruszalng wartos¢ ludzkiego zycia.
Niebezpieczenstwem zwigzanym z korzystaniem z niektérych gier jest réwniez tatwy dostep do pornografii,
a takze tresci okultystycznych i ezoterycznych, zwigzanych z praktykami magicznymi.

Warto pamietac,

ze do grania stuzy nie tylko komputer.
Mamy jeszcze do wyboru gry zespotowe na swiezym powietrzu:
pitka nozna, siatkdwka, badminton, podchody oraz gry planszowe:

strategiczne, zrecznosciowe, przygodowe.

Rozegrany z kolegami mecz albo rodzinna gra w kalambury

mogg by¢ ciekawsze niz najwspanialsza gra komputerowa.

Planujac czas, ktdry mozecie przeznaczy¢ na gre,
pocwicz dzielenie
— jedng trzecig tego czasu przeznacz na zabawe online,
jedng trzecig na gre zespotowg na boisku
i jedng trzecig na planszéwke.

Takie dzielenie wyjdzie wam na zdrowie!

Chciatabym, abys nie zapomniat, ze mozesz do mnie réwniez napisaé,
wykorzystujgc do tego poczte mailowa:
spl7soswpt@gmail.com

Nie zapomnij, w tytule maila doda¢: WDZWR oraz wpisa¢ klasa 5

Chetnie odpowiem na wszystkie pytania.

Pozdrawiam Cie serdecznie i zycze dobrego tygodnia!
Ewa Szkdlnik ©



