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Witam klase VIII. Zachecam Was do zabawy w programowanie.
Proponowany czas: 4 x 45min
ZADANIE 1.

Do programowania bedzie nam potrzebny program Scratch. Nie trzeba go instalowac.
Wystarczy, ze wejdziecie na strone:

https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted

i program uruchomi wam sie w wersji on line.

Zeby lepiej poznaé program postuguj sie podrecznikiem:

https://epodreczniki.pl/a/wprowadzenie-do-srodowiska-

scratch/DYmEgbIVM

Zobaczcie jak program jest zbudowany. W zaktadce skrypt znajdujg sie ,klocki” czyli
bloki podobne do puzzle. Jezeli odpowiednio potqczycie klocki i nadacie im odpowied-
nie parametry, to KOT widoczny w oknie w prawym goérnym rogu bedzie wykonywat
Wasze polecenia. Na poczatku zajmijmy sie blokami umieszczonymi w zaktadce
~Ruch” i ,Zdarzenie”.

Przed przystapieniem do projektu otworz ikone znajdujaca sie na samym do-
le w prawym dolnym rogu. Ikonka nosi nazwe ,,rozszerzenie”. Kliknij w nia,
a ukaze Ci sie plansza z ktérej wybierz rozszerzenie ,,Piéro”. Teraz w zaktad-
ce skrpty - pojawita sie ikonka ,,piora”.

PROJEKT 1
Ruch w prawo i obrot
Opis projektu

1. Z zakfadki ,zdarzenie” wybierz blok ,kiedy kliknieto” i przesun go do ekranu obok z

prawej strony.

Z zakitadki , Pidro” wybierz blok , przytéz pisak”.

. Z zakfadki ,Ruch” wybierz blok ,przesun o 10 krokéw” i w bloku zmien liczbe 10 na
100.

4. Dodaj blok ,obré¢ o 15 stopni” i zmien wartos¢ 15 na 90.

. Dodaj ponownie z zaktadki ,Ruch” blok ,przesun o 10 krokéow” i w bloku zmien
liczbe 10 na 100.

6. Kliknij w blok , kiedy kliknieto” i zobacz co sie stato w ekranie z kotem?
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Twoj pierwszy program powinien wyglgdac tak:
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PROJEKT 2
Rysujemy kwadrat
Opis projektu

Napiszemy programik w Scratch, w ktérym KOT narysouje kwadrat o bokach
150 x 150.

1. Zauwazyliscie, ze w projekcie 1 - KOT narysowat nam potowe kwadratu?

2. Sprobujcie stworzy¢ program, w ktérym KOT narysuje caty kwadrat o bokach
150 x 150 i do tego w kolorze niebieskim.

3. Skrypt rysujacy kwadrat wyglada tak:
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A tak wyglada efekt dziatania skryptu.
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PROJEKT 2
Poznajemy Scratch.

1. KOT, ktory narysowat nam kwadrat w srodowisku Scratch nazywany jest ,Dusz-
kiem”. Sprobuj znalez¢ w programie ustawienia, w ktérych mozna zmienié
~Duszka”.

2. Dowiedz se czym sg sceny. Sprébuj zmieni¢ scene swojego pola gtdwnego.

Polecam Wam i waszym Rodzicom lub rodzenstwu udziat w darmowym kur-
sie zabawy ze Scratch. W ramach nauki w domu otrzymacie 13 lekcji darmo-
wego kursu Scratch.

INSTRUKCJA KURSU ON LINE:
a. Wejdz na strone - KURS SCRATCH
Wystuchaj co opowiada o kursie Pani Kamila
Zjedz w dot strony i kliknij ,dotacz do kursu”
Przekierowano na strone na ktorej widnieje cena kursu 149 zt
NIE BOJ SIE. Obok pola LACZNIE 149,00 Zt - JEST POLE KOD
ZNIZKOWY DODAJ

KLIKNIJ DODAJ I WPISZ WYRAZ START
g. Teraz suma ze 149,00 powinna zmienic sie na 00 zt 00 gr.

h. Musisz podac teraz swoéj mail i telefon (w celu logowania) i mo-
Zzesz korzystac¢ z darmowego kursu Scratch.
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1. Nie spiesz sie. Wykonuj kazdy punkt zadania dokfadnie.

2. Jesli masz kiopot z realizacjg ktéregokolwiek z punktow - zawsze korzystaj
z zasobdw Internetu i przestanego podrecznika (znajdz podpowiedzi).

3. Projekty zapisz na swoim komputerze, podpisz wg wzoru imie_nazwisko_klasa
i przeslij na mail zwrotny szkoty.

POZDRAWIAM WAS I ZYCZE POWODZENIA.


https://www.wowschool.pl/scratchonline?fbclid=IwAR2liAoFp3GsH-gzKKUnVdgaURiTZZWU9OsX5ZtpmP69qEgpmyAvxAvzAY0

