ROZWIJANIE SPOSTRZEGAWCZOSCI I PAMIECI WZROKOWEJ

ZABAWA NR 1 - Kto wigcej ?

Przygotowujemy okoto 20 roznych nie za duzych przedmiotéw np.
otéwek, gumka, dlugopis, temperowka, guzik, tyzeczka, zdjecie, zapalka,
nozyczki, mydlo, moneta, banknot, wykalaczka, spinka do wtosow, spinacz,
kapsel, mata zabawka, samochodzik, klocek, puzzel, itp.

Wymienione wyzej przedmioty osoba dorosta rozklada na stole lub
podtodze, przykrywa je chustg lub przescieradtem 1 wzywa do siebie dziecko-
dzieci. Nastgpnie podnosi chuste-przescieradto 1 pozwala im w ciggu 1 minuty
obejrzec 1 zapamietac te przedmioty.

Po uptywie 1 minuty osoba dorosta ponownie nakrywa przedmioty chusta-
przescieradlem.

Zadaniem dziecka-dzieci jest wymienienie jak najwigkszej 1losci
zapamigtanych przedmiotow.

Wygrywa to dziecko, ktore zapamigtalo najwiecej przedmiotow.

ZABAWA NR 2 - Co$ mi tu nie pasuje ?

Podobnie jak w grze nr 1, osoba dorosta rozklada do 20 r6znych
przedmiotoéw 1 zakrywa je chustg-przescieradtem. Nastgpnie wzywa do siebie
dziecko-dzieci, podnosi chuste. W ciggu 1 minuty dziecko stara si¢ zapamietac
nie tylko same przedmioty, ale ich polozenie na stole lub podtodze.

Kiedy ogledziny zostang zakonczone a dziecko oddali si¢, osoba dorosta zabiera
ktorys z przedmiotow, a jeden, dwa czy trzy inne zamienia miejscami.
Wowczas osoba dorosta wzywa do siebie dziecko-dzieci 1 zadaje pytania:

- jakiego przedmiotu brakuje?

- ktore przedmioty zmienily swoje miejsce potozenia?

Wygrywa to dziecko ktore odgadnie jakiego przedmiotu brakuje 1 ktore
przedmioty zmienily swoje polozenie.



