1. Zabawa z zegarem. Ut6z wyrazy, wpisujac w okienka odpowiednie litery.
Napisz zdanie.




1. Uzupetnij brakujace litery. Podpisz obrazki.
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@ Poréwnaj sume liczb tadunku dzwigu z liczbg 20.




@ Powtarzamy alfabet. Nazwij kolejno litery.

@ Nazwij zwierzeta. Potacz linig zwierze z litera, kidora wystepuje na poczatku
jego nazwy.
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: Utéz imiona z podanych liter.

Dzieci

LEW

Ut6z imiona z podanych sylab.

Dzieci

‘ Uporzadkuj imiona wedtug alfabetu.
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Policz figury geometryczne. Rozwigzanie utatwig Ci kredki. Kazdy rodzaj
figury wyréznij odrebnym kolorem.
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